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7 Obrada video materijala - Adobe
Premier

Adobe Premier je programski paket koji sluzi za dinamicku video
produkciju. On omogucava efikasno preuzimanje video materijala sa
digitalnih kamera ili VHS traka (traka video rekordera). Ujedno ovaj
program sluzi za kombinovanje video i audio materijala, ubacivanje
teksta u video sekvence, kreiranje specijalnih efekata nad freyjmovima i
prelaznih efekata sa jedne na drugu video sekvencu. Ujedno, omogucava
eksportovanje (Output ili Export) obradenog video materijala u neki od
digitalnih formata.

Obrada video materijala u okviru Adobe Premiera (video produkcija) vrsi
se u okviru zasebnih projekata (Project). Projekat je potrebno Cuvati u
vidu foldera na racunaru. U istom folderu se smjeStaju 1 svi tranzicioni
(prelazni), specijalni 1 drugi postavljeni efekti, kao 1 svi tekstualni dodaci
(titlovi).

Treba napomenuti da su za ozbiljniji rad sa ovim programskim paketom
neophodni znatni racunarski resursi. Video sekvence koje se ocitavaju,
prikazuju, obraduju i eksportuju iz Adobe Premiera mogu da zauzimaju
ogroman memorijski prostor 1 da budu jako zahtjevne za rad.

Adobe Premier se startuje dvostrukim klikom na ikonicu sa Desktopa
(ukoliko ona postoji) ili iz Start menija.

Po startovanju programa otvara se dijalog kao na slici 7.1. Kada se kreira
novi projekat potrebno je izabrati opciju New Project. Ukoliko se Zeli
raditi sa nekim od ve¢ snimljenih projekata, izabira opciju Open Project.
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Slika 7.1. Pokretanje programa Adobe Premiere

Izborom opcije New Project otvara se novi dijalog (slika 7.2) koji
sluzi za podeSavanje video 1 audio parametara projekta. U dijalogu je
ponuden izbor jednog od dva postojeca digitalna video standarda: DV-
NTSC i1 DV-PAL. Ovi standardi definiSu brzinu frejmova i veli¢inu
frejmova. NTSC je standard koji se koristi u SAD. DefiniSe brzinu od 30
frejmova po sekundi, i veli¢inu frejma 720x480. PAL je Evropski
standard koji definiSe brzinu od 25 frejmova po sekundi 1 veli¢inu frejma
720x576. Izborom neke od podopcija (standard 32kHz, 48kHz itd.)
definiSe se frekvencija odabiranja audio signala (koji je ukljucen u
materijal ili se moZe dodati video sekvenci). U polju Location potrebno
je definisati folder na racunaru u kojem ¢e projekat biti sacuvan. Polje
Name sluzi za imenovanje projekta. Nakon izbora odgovarajuceg
standarda, kao 1 unosa lokacije i imena projekta, potrebno je kliknuti na
dugme OK, ¢ime se otvara prozor za kreiranje novog projekta.
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Slika 7.2. Dijalog New Project

Prozor za kreiranje novog projekta sastoji se iz viSe djelova koji se mogu
aktivirati ili deaktivirati po Zelji. To su: Project, Monitor, Timeline,
Info i History.
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U prozoru Project smjeStaju se svi elementi projekta: ucitane video
sekvence, audio fajlovi, djelovi sa tekstom, efekti koji se cuvaju kao
posebni djelovi projekta. Prozor Monitor sluZi za prikazivanje materijala
i efekata, dok se u prozoru Timeline vrSe sve obrade materijala: rezanje
video materijala, dodavanje audio sadrzaja, kombinovanje viSe video
sekvenci, dodavanje prelaznih, kao i1 specijalnih efekata. U prozoru
History se pamte operacije koje se sprovode nad video materijalom. U
prozoru Info prikazuju se informacije o polozaju kursora pri kretanju
misa po vremenskoj liniji (Timeline), 1 sli¢no.

Da bi otpoceli sa radom u Adobe Premieru neophodno je ucitati
odgovaraju¢i video materijal, koji je sacuvan na racunaru. Moguce je
ucitati razlicite tipove video formata (QuickTime(MOV), AVI i sli¢no),
audio formata (WAV, AVI, MOV), kao i razli¢ite formate slike (TIF,
JPEG, BMP, GIF, PNG, PSD, itd).

7.1 UnoSenje materijala u projekat

Ucitavanje video sekvence se vr$i izborom opcije Import iz menija
File, ¢ime se otvara istoimeni dijalog. U okviru dijaloga treba pronaci
materijal smjeSten na raunaru, a zatim kliknuti na materijal 1 na opciju
Open. Time se u prozoru Project ispod oznake Sequence 01 dodaje
ucitana video sekvenca (video_klip). Klikom na ucitani materijal u
gornjem dijelu istog prozora dobijaju se detalji vezani za veli¢inu
freyjmova, trajanje, broj freymova po sekundi (oznaceno crvenom bojom
na slici 7.3).
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wd Project
projekat-skriptaprproj ® = Effects ¥ i
| [T T \riden_kﬁp
Webﬁf_: E Movie, 320 x 240 (1.0}
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Slika 7.3. Uc¢itana video sekvenca

Osim video sekvenci, moguce je

uditati audio fajlove i slike. UGitavanje | Preisst-skrintaprprei x - fifecs S
ovih sadrZaja vr$i se na isti na¢in kao i | 0 imae, 2048 x 1536 (10), Apha
ucitavanje video sekvence (iz menija ::.’-' FAS e

File treba izabrati opciju Import). Na

= projekat-skriptaprprof 4 Hems

slici je prikazan izgled prozora Project e Label
. . . . . . 11 Sequence 01 =
poslije dodavanja audio fajla 1 slike. = =
Dodati elementi postaju takode dio ) s seines oI
projekta. £ skalPG 0
EENET O Wi

7.2 Prikazivanje video sadrzaja (Monitor)

Za prikazivanje ucitane video sekvence potrebno je selektovati
sekvencu u prozoru Project, a zatim izabrati opciju Play/Stop u okviru
prozora Monitor. Zaustavljanje emitovanja vrsi se takode pomocu opcije
Play/Stop.
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Vremenski  pokaziva¢ sa
desne strane | = videoip X  Effect Contrals N0
(sati:minuti:sekunde:frejmovi)
predstavlja ukupno trajanje
sekvence, a pokaziva¢ sa
lijeve strane pokazuje koliko
sekvence  je  emitovano.
Opcije pored Play/Stop (Step

back(left) 1 Step :
forward(right)) sluze =za |Y00:00:03:19 it v 00:01:00:05 +:
precizno pomjeranje za po |0 00:00:30:00 G

jedan  frejm  unazad ili I} e pip = &S
unaprijed. Ove opcije mogu e
posluziti za pozicioniranje na
zeljeni frejm u cilju njegove dalje obrade. Kliza¢ sluzi za brze
premotavanje (unaprijed ili unazad), pri ¢emu je potrebno pomjerati
kliza¢ lijevo ili desno.

7.3 Obrada materijala u Timeline prozoru

Nakon S$to su svi sadrzaji (video sekvence, audio fajlovi, slike. itd.)
unijeti u okviru prozora Project, potrebno ih je prenijeti u prozor
Timeline, radi njihove dalje obrade i eventualnog kombinovanja.
UnoSenje sadrZzaja u Timeline je moguce izvrSiti na dva nacina. Desni
klik na sadrzaj otvara spisak opcija iz koga treba odabrati Insert, ¢ime se
sadrzaj automatski smjeSta u Timeline. Drugi nacin je da se, drzeci
pritisnut lijevi klik miSa, sadrzaj direktno prevuce u Timeline prozor.
Izgled Timeline prozora prikazan je na slici 7.4.
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Slika 7.4. Timeline prozor

Primijetimo da postoji viSe kanala za video sekvence (Video 1, Video
2, Video 3), kao 1 viSe audio kanala (Audio 1, Audio 2, Audio 3,...).
Ukoliko u kanalu Video 11 Video 2 postoje sadrZaji u istom vremenskom
opsegu, na monitoru ¢e biti vidljiv samo sadrzaj iz kanala Video 2.

Za podeSavanje vremenske ose koriste se opcije Zoom In i Zoom Out,
u donjem lijevom uglu Timeline prozora. One su korisne za neke
preciznije operacije nad video sekvencom. Na primjer, u slucaju potrebe
za odsijecanjem video sekvence poslije tatno odredenog frejma, potrebna
je 1izuzetno velika preciznost, a time 1 zoomirana vremenska podjela.
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Za obradu materijala u okviru prozora Timeline, ¢esto se koriste alatke iz
palete Tools.

1. Selection tool sluZi za selektovanje i
pomjeranje sadrZaja u okviru Timeline

2. Track Select tool sluZi za selektovanje svih
sadrzaja na jednoj traci (kanalu)

3. Ripple Edit tool se koristi npr. da kada
skratimo duZinu jedne sekvence, pomjerimo sve
ostale sekvence u tom kanalu za istu duZinu

4. Rolling Edit tool se primjenjuje na prelazu
izmedju dvije sekvence 1 mijenja duzinu jedne na
racun trajanja druge sekvence u kanalu

S. Rate Strech tool sluZi za promjenu brzine
prikazivanja materijala

6. Razor tool se koristi za kidanje i odsijecanje
pojedinih djelova materijala

7. Slip tool sluzi za promjenu pocetne i krajnje
taCke video klipa bez promjene njegovog trajanja
8. Slide tool pomjera jednu sekvencu lijevo ili
desno i odsijeca od susjedne sekvence (u istom
kanalu) onoliko freymova koliko iznosi pomjeraj
9. Pen tool omogucava kreiranje klju¢nih
frejmova (keyframe) u prozoru Timeline, koji su
sluze kao granice u okviru kojih se izvrSavaju
odredjeni efekti nad video materijalom

10. Hand tool sluZi za kretanje duz vremenske
linije (scroll)

11. Zoom tool se koristi za uveli¢avanje ili
umanjenje (Zoom in ili Zoom out)
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7.4 Odsijecanje djelova video sekvence

Pretpostavljaju¢i da je video sekvenca u Timeline prozoru, moZe se
napraviti rez na pojedinim mjestima, te brisanje djelova sekvence izmedu
dva reza. Najprije je potrebno odrediti tacan trenutak u kojem se zZeli
napraviti rez ili prekid. To se moZe izvrSiti zaustavljanjem emitovanja
video sekvence u odredenom trenutku, a zatim jo$§ preciznijim
pozicioniranjem pomocu opcija Step back i Step forward u prozoru
Monitor, koje omogucavaju pomjeranje za po jedan frejm nazad ili
naprijed. Poslije odredivanja ta¢nog frejma na kojem se Zeli postaviti rez,
ofita se 1 tatan vremenski trenutak u kojem se frejm pojavljuje. Pri tome
se vremenski trenutak ocitava sa indikatora na lijevoj strani Monitora,
koji pokazuje tekucu poziciju frejma. Kad je freym precizno definisan,
selektuje se alatka Razor tool. Alatka se zatim postavi na Zeljeni freym
video materijala u Timeline prozoru i lijevim klikom miSa se napravi rez.
Napomenimo da se u prozoru Info moZe precizno ocitati vremenski
trenutak na kojem je pozicioniran pokazivaC. Stoga se na osnovu te
vrijednosti Razor tool moze precizno pozicionirati na freym gdje treba
napraviti rez.

Info X
film_awi
Type: Movie
Curation: O0:00:04:17
Yideo: 2500 fps, 720 x 576 (1.1)
dudio: 44100 Hz - 16-bit - Steran

In: 00:00:42:15
Cut: Q0:00:47:08

Curgor: 00:00:10:12

Istu proceduru treba sprovesti za odredivanje bilo kojeg drugog frejma
na kojem treba napraviti rez. Sada je moguce izbrisati pojedine nezeljene
djelove video sadrZzaja. Da bi se to postiglo potrebno je kliknuti na alatku
Selection tool (strelica), a zatim klikom selektovati dio video materijala
izmedu dva reza i izabrati opciju Delete (sa tastature).
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Ukoliko je odsje€en sredis$nji dio video materijala, potrebno je spojiti
djelove koji su preostali. To se postiZe jednostavnim povlacenjem djelova
(uz pritisnut lijevi taster miSa), dok se kraj jednog ne poklopi sa
pocetkom drugog dijela. Postupak je ilustrovan na slici 7.5. Medu
djelovima ¢e i dalje postojati rez, ali nece biti praznine.

e Timeline

| Sequence 01 =®= .l’g—)
00:00:00:00
= &

00:00:15:00 00:00:30:00  O0:00.45.00  O0:00:00:00 00:01:15:00 00:01:30:00
||||||||!|||!||||||||||||!||.||||||||||!|||!||||||||||||!||.||||||||||!|||!||||||||||||!||.|||||||!||
I
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Slika 7.5. Spajanje djelova video sekvence

Na isti nacin je moguce izvrSiti zamjenu djelova neke sekvence,
odnosno izvrSiti zamjenu redosljeda pojedinih izrezanih djelova video
materijala.

Poslije svake izvrSene promjene moguce je vidjeti rezultate obrade video
materijala u prozoru Monitor, klikom na dugme Play.
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7.5 Ubacivanje prelaznih efekata (Video Transition)

Izmedu pojedinih djelova video sekvence gdje postoji rez, kao i
izmedu dvije razli¢ite video sekvence u istom kanalu, moguce je postaviti
posebne efekte za prelaze sa jednog na drugi sadrzaj. Na primjer, moguce
je podesiti prelazak sa jedne na drugu sekvencu u vidu okretanja strana
kocke - Cube Spin, u vidu zatvaranja vrata - Doors, okretanja stranice
knjige - Page Peel, i sli¢no.

Za postavljaje ovakvih efekata potrebno je u prozoru Project kliknuti na
karticu Effects (kao na slici 7.6), a zatim na strelicu pored opcije Video
Transitions. Time se otvara lista kategorija prelaznih efekata.

Klikom na strelice pored naziva pojedinih kategorija otvara se Citava
podlista video tranzicionih efekata. Jedan primjer podliste ilustrovan je za
efekat 3D Motion na slici 7.6.

wd Project

Moj projekatprprai | Effects X A5

Contains: |

# 12 Audio Effects

4 _’l Audio Transitions

# 1) Video Effects

7 _1 Video Transitions
B0 3D Mation s [ 30 Motion
¥ |2 Dissolve G Cube Spin
B -:l liis G Curtain
P 2 Map G Doors
12 Page Pesl m Flip Dver
B 12 Shide IE Fald Lip
'3 _"l Special Effect IE Spin
B l_:'l Stretch G ShR
i |§ ;:::1 G Swing

E Swing Out T @™ g

B Tumble Auway

Slika 7.6. Prelazni efekti
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Umetanje prelaznih video efekata (Video Transitions) vrsi se tako Sto
se lijevim klikom miSa Zeljeni efekat (npr. Cube Spin) povlaci sve do
granice izmedu dvije video sekvence. Na tom mjestu se pojavljuje
kvadrati¢ koji predstavlja prelazni efekat (slika 7.7).

i
=}

Q0:00: 20:00 00:00: 25:00 EIEI:IIIIII:_?;III:IIIIEI 00:00; 35:00
":"'""='i'='::::::|E'E'E'E::|:::E'E

Prelazni
efekat .

il awi [%]

Sl 2w [A4]
S e R e R eSS e s

TR T P T e W W e T

|

Slika 7.7. Dodavanje prelaznog efekta

DVOStrUki kllk na kVadI'atlé (kOJl (o clips:l b | Effect Controls 3-':"\.__ 7 ,I]-
oznaGava prelazni efekat), otvara Play o foooa0)
kartlcu EffECt ContrOlS u prozoru b= a_g_e.*.spins t; r.';a;.r.;aal irnage B, mappad onto A filrr. vl
Monitor kao na slici 7.8. | ol , =
. . . Duration  00:00:0:05 o y’

Dvostrukim klikom na prikazano P B A‘“ i -

. R K . . | ignrment  Center at Cut e g dilmai
vrijeme trajanja (opcija Duration)

Sequence 01 # Cub

, . .- .. Strt. 00 End: 1000 i
moguce je  podesiti  trajanje ey ey
prelaznog efekta. Klikom na dugme
Play (iznad ilustrovanog efekta) A B
moguce je vidjeti nacin
prikazivanja efekta. T i )

Shiovw dctual Sources |:|

Reverse |:|

% 00:00:00:00 o o % B

Slika 7.8. PodeSavanje prelaznog efekta
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7.5.1 Efekat rotacije scene

Cesto prisutna opcija prilikom montaZe video materijala je rotacija
scene. Dakle, moguce je podesiti da scena u jednom trenutku pocne da se
rotira Zeljeni broj puta i vrati se u pocetni poloZaj. Nakon ucitavanja
video materijala, potrebno je izabrati karticu Effect Controls u okviru
prozora Monitor, kao Sto je ilustrovano na slici 7.9.

tnoclpsd | Effect Controls 40
Sequence 01 * Fiat-ldea.wriv ¥ oo a
Fixed Effects @ Fiat-ldeawrw | #
@ = Ik Motion @

O Peston 3600 2s8n I

| B D Scale 1000

fr ) Rotation 0 ox 00
0:06:01 Fit 00:00:4: | fochorPunt  1e00 1200 ol Ll
: ¥ | Opacity &n
00:05:00:00 00:1 e= L T
Audio Effects 2]
{0 T > =@ e [0} verime & =
f+= =} {p} [T T i & il T_ﬁ ¥ 00000000 a G— e %

Slika 7.9. PodeSavanje efekta rotacije scene

Zatim treba izabrati odredeni trenutak odakle ¢e poceti rotacija scene.
To se postize pomjeranjem na desno pokazivaca u vidu crvene linije. Kad
se pozicionira pokaziva¢ na odredenu scenu, treba kliknuti na ikonicu
pored opcije Rotation (naznaceno crvenom bojom na slici 7.10). Na taj
nacin je postavljen prvi kljucni frejm (Keyframe).

Primijetimo da su vrijednosti u poljima koja definiSu broj rotacija i1 stepen
rotacije i dalje 0 x 0.0.
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{no clips) | Effect Controls x ¥) Sequence 01 x
—
Saquence OT # Fizt-ldea wrnv [Fe] r'ﬂ?D 00:00; 30:00
Fixed Effects (2} [[Fia}-tdeawmy ]
@ w7 [k Motion ]
) Position 2580 1
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O, [

3 Anchor Point
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Slika 7.10. Postavljanje prvog klju¢nog frejma

Nakon toga, pokaziva¢ (crvena uspravna linija) pomjerimo do nekog
narednog trenutka koji postavljamo za drugi klju¢ni frejm i kliknemo na
kruzi¢ istaknut crvenom bojom na slici 7.11. Time je postavljen kljucni
freym oznacen plavom bojom na istoj slici. Ujedno potrebno je podesiti
broj rotacija na 4, a broj stepeni na 360: 4 x 360. Da b1 vidjeli kako ¢e
1zgledati efekat, pokaziva¢ se vrati na poziciju prije prvog klju¢nog
frejma i izabere se opcija Play na Monitoru.

tno clips) | Effect Controls x = Sequence D1 =
Sequence 01 # Fiat-ldeawnv 33 00:00:05:00 ool
Fixzed Effects () howmaw
.O'J. \/'- I_'Ik H‘olion @
Orostin 300 2amn
5 = =

Unifarm Scale

| 17| Rotation 4 = o3RI

“!:l Anchar Paint 1600 1200
o mn o
Audio Effects 1) v 00:00:06: Fit 00:00:4.
e - *00:00:0:23 .
B 1 @:DD 00;05; 00; 00 oo
4 ¥ J T« -l B I = [ -5‘
VOOOE0EZE = —om oa ) & 4 5 R R T e — T

Slika 7.11. Postavljanje drugog kljuénog frejma
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7.6 Umetanje efekata u video materijal (Video Effects)

Pored postavljanja efekata na prelazu izmedu dva video sadrZaja,
moguce je umetnuti specijalne efekte 1 u sam video materijal.
Video efekti se nalaze u prozoru Project, kartica Effects. Kao i u slu¢aju
prelaznih efekata, i ovdje se klikom na strelicu pored opcije Video
Effects, pojavljuje Citav niz kategorija video efekata. Svaka od kategorija
u sebi sadrzi listu efekata. Na slici 7.12 je prikazan sadrzaj jedne
interesantne kategorije Distort (efekti izobliCenja slika, odnosno
freymova video sekvence).

i Project E|E|@
o] projekatprpro] | Effects X —
Comtaine: | ) . ]
|2 Video Effects B
B 12D Adjust |
i 12 Blur & Sharpen
B 12 Channel
1) Distort |2 Distort
# 12 Image Control .?!:: Bend
# 12 Kewing [H#E Corer Pin
B 12 Moise [EE Lens Distortion
| Perspective 'i§= tirrar
B 12 Pixelate '.Fé: Pinch
i 1) Render {HF Polar Coordinate
12 Stylize é-‘l:: Ripple
B 12 Time HF Shear
B 1) Transfarm '.i'é: Spherize |2
— i—ﬂ: Trarsfarm T
IEE Twirl
'Q: Wave
[HE ZiZag

Slika 7.12. Video efekti

Umetanje video efekata postize se na sliCan nacin kao 1 umetanje
prelaznih efekata. Prvo se izabere jedan dio sekvence kojem se dodaje
efekat (ovo se moZe uraditi pravljenjem dva reza pomocu alatke Razor
Tool). Zatim se izabere efekat 1 uz pritisnut lijevi taster miSa, povlaci se
do odgovaraju¢eg dijela video sekvence u prozoru Timeline. Trajanje
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efekta jednako je trajanju izdvojenog dijela sekvence, kojem je dodat
efekat.

Za umetnute efekte mogucéa su dodatna podeSavanja u okviru kartice
Effect Controls (prozor Monitor). Klikom na dugme Setup pored
naziva umetnutog efekta otvara se dijalog za definisanje parametara
efekta (na slici 7.13 u okviru odjeljka Video Effects prikazan je efekat

Ripple).

fnoclipst | Effect Controls =

Sequence 01 * filrn.avi ()
festinels @
@ ik Motion ()
@ [ Opacity [
Yideo Effects (2}
@ [ Ripple E &y

Audio Effects i

@ [ volume / '—-'cr'[

Ripple Settings

Haorizontal Yertical
Direction: | Left -;I Directiorn: !Ep _:!
W e | Sike vi Wave: | Sike :I
Intenzity |ntensity
V] + - +
Rate Fate
% + 3 +
afidth . Width
- = Fill Colar : ia 5

Slika 7.13. Dijalog za definisanje parametara video efekta

Primijetimo da je za izabrani efekat moguce podesiti Citav niz parametara
kao Sto su intenzitet distorzije, pravac distorzije i slicno.
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7.7 Dodavanje teksta video sekvenci (Title)

Video sekvenci, ili jednom njenom dijelu, moze se dodati odredeni
tekst. Tekst moZe da ukazuje na sadrzaj dijela sekvence, odnosno moze

da se dodaje kao animacija video materijalu.

Za umet.anj.e tekSta Edit Project Clip Sequence  Marker Title Window Help
potrebno je iz menija T o cuen
Fajl izabrati OpCiju Open Project. .. _ Chrl+D | Sjaquence...
N tlm Title Open Recent Project 4 Bin
€w, a za .. ) Close CErH-W
Izborom ove opcije, | sae Crits
. Save As,., Chrl+Shift+3 Bars and Tone
lo(t\{?lra 5€ novi pr(’)ZOI’ Save a Copy... Chrl+alk+5 Black Yideo
0]1 omogucava Revert Colar Matke,
pOdeéaVanja teksta. Capture. . ke Universal Counting Leaier...
. . Batch Canture [# Ripple
Prozor je prikazan na |7t ]
. e Impaort... Chrl+1 =
ShCl 7‘ 14' Impart Recent File 4

! Adobe Title Designer - <Untitled2>*

Title Type: |SHil w

- Object Style ———————————————{ ¥}

]
k Pt ¥ Properties
T l lT Font Elackoak Std Regul...'!
Font Size s
,\@ g hspect 750 %
Leading o0
é Uy Kerning oo
e Tracking 11
Bazeline Shift oo
=iLe Slant 00
(] L) Small Caps |:|
B | Small Caps Size 1.0 %
0 \ Underline |:|
[ Distort
B [Z]Fin
[ Strokes

[ Shadow

- Transform -

v

Cpacity

# Position
 Position
Width

=] Height

[ Rotation

Slika 7.14. Prozor za podeSavanje teksta (titlova)
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Sa lijeve strane prozora nalazi se paleta alatki. U centralnom dijelu je
izgled frejma na koji se postavlja tekst. Potrebno je izabrati jednu od
dvije alatke za unoSenje teksta, pri ¢emu je prva alatka za horizontalnu, a
druga za vertikalnu orjentaciju tekstualnog sadrzaja.

TIIT

Po izboru alatke za unosenje teksta, potrebno se pozicionirati na neko
mjesto na datoj povrSini (gdje se Zeli postaviti tekst) 1 kliknuti da bi se
pojavio okvir za unoSenje teksta. Za formatiranje teksta ponudeni su veé
kreirani Sabloni u okviru polja Styles, na koje je potrebno kliknuti da bi
bili izabrani.

- Styles [ Object Style K-
r " > )| 7 Properties
'fﬁ"ll\l'dl Ad A a t'f.r-' LA L Z Font fdobe Caslon Pro .. vi
7 Fant Size &3.0
144 Aa Aa Aala k70 fispect 100.0 %
: \ 1 Leading oo
" A VA e b=t Karning =
-u ;3“’ é&l Tracking 0.0
— - — — Baseline Shift 0.0
Slant 0.0«
Small Caps I:l
Small Caps Size 5.0 %
Underline |:|
[ Distort
B [ Fin
[ Strokes
B D Shadow

Naravno, tekst se moze formatirati i koriS¢éenjem opcija sa desne strane:
polje Object Style, opcija Properties (Font, Font Size, itd.).

Promjenu pozicije teksta moguce je podesiti u polju Transform (na slici
7.14). Naime, u okviru polja X Position i Y Position potrebno je unijeti
nove vrijednosti. Promjenu pozicije teksta moguce je izvrSiti i
pokazivatem misa. Potrebno je izabrati alatku Selection Tool (strelica),
zatim kliknuti na okvir za tekst, 1 ne puStajuci lijevi taster misSa povlaciti
okvir 1 pozicionirati ga na Zeljeno mjesto.
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Ukoliko se Zeli podesiti da se tekst krece u okviru video |_., 3
sekvence tokom zadatog vremenskog perioda, potrebno je
u polju Title Type na prvoj liniji prozora umjesto opcije [

Still, izabrati opciju Crawl za horizontalno kretanje i Roll |crawi
za vertikalno kretanje teksta.

7.8 Eksportovanje video materijala

Po zavrSetku obrade video sekvenci potrebno je eksportovati materijal
u neki od mogucih formata. Adobe Premier omogucava eksportovanje
videa u QuickTime, RealVideo, Advanced Windows Media formatu, kao
i u formatu DVD-a.

Izborom opcije Export iz File menija otvara se spisak opcija prikazan
na slict 7.15. Ukoliko se zeli eksportovati film u AVI formatu
(QuickTime), potrebno je izabrati opciju Movie. Za smjeStanje video
materijala na video kaseti koristi se opcija Export to Tape. Za
eksportovanje u format DVD-a sluzi opcija Export to DVD, a za
eksportovanje u format pogodan za Web koristi se Adobe Media
Encoder.

Movwie. . Ckrl+r
Frame... Ckrl+5hifE+M
Audio, . Ckrl+Alt+Shift+-M

Export ko Tape...

Adobe Media Encoder, ..
Expart Ta DVD. ..

Slika 7.15. Opcije za eksportovanje video sadrzaja
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Eksportovanje u QuickTime format

Da bi se video materijal eksportovao u QuickTime format, potrebno je
najprije selektovati ili prozor Timeline ili sekvencu sequence0l (u
prozoru Project). Zatim se izborom opcije Export i podopcije Movie,
otvara dijalog sa slike 7.16.

Export Moyie @@

Savein: ::‘, My Documents ;. Q ¥ e G-

y ;:{j.ﬂdobe
L "'} | Inkerviden

My Recent  [iKotor-Milos
Documents ([ SjLexicon

;sﬁMy Music

| [0y Pictures
Desktop J projekti

B pr_kcom_110803_%1T

My Diozuments
i
i
My Camputer
‘,_) File name: %Video_materiial W
E=port PN —
Wideo and audio

Entire Seguence

Filetype

Slika 7.16. Dijalog za eksportovanje video sadrzaja

U polju Save in (na vrhu dijaloga) potrebno je izabrati folder u kojem
¢e biti smjesten fajl, a u polju File name unijeti Zeljeno ime fajla. Za
dodatna podeSavanja potrebno je izabrati opciju Settings, ¢ime se otvara
novi dijalog prikazan na slici 7.17.

Klikom na strelicu u polju File Type otvara se lista tipova fajlova sa
koje treba izabrati Quick Time.
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Export Movie Settings E‘

General

Yideo

K.epframe and R endering
Audio “Windows Bitmap
Range;: | Filrmstrip
Animated GIF

EomEuserve GIF hen Finizhed

File Type: EE!uickTime “ Compile Settings:

Targa ed

TIFF

Embedding Optionz: | Microsaft &4
Microzoft D Al
“Windows YW aveform

Slika 7.17. Eksportovanje u QuickTime format

Da bi se podesila veli¢ina frejma i brzina emitovanja frejmova, u polju
sa lijeve strane potrebno je izabrati opciju Video. Time se otvaraju opcije
koje omogucavaju navedena podeSavanja. Takode, moguce je i definisani
ograni¢enje brzine prenosa podataka.

Yideo

Comprezzor; |

Color Depthr | Milions of colors v |

Frame Size: :j h !___l 5
Frame Fate: |2EDD—V| fps

Pixel &spect B atio: |DUD"-’ PaL [1.067) v

Cluality [ata Rate
A R 4 Limit D ata Rate to; E_§-5|:|U__ k.itzec

Recompress: | taintain Data Fate W I
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